Pan ca kapakTepuma (TN char U OMOTa4Y-kK/laca java.lang.Character)

lMpoMeH/bUBA, KOHCTAHTA, escape CeKBeHLe

char ¢ = 'A'; // dodela konstante tipa char, OK
// u ¢ je Unicode reprezentacija slova A (65, sto ne moram da znam)
c = '\n'; // sada je u c Unicode reprezentacija oznake za novi red
// (ne znam broj, a i ne treba mi da ga znam)
c = "\\'; // a sada obrnute kose crte
c='\""'; // .. jednostrukog navodnika
c='\"'; //.. dvostrukih navodnika

IAI + 1’. // IBI

c = 65535; // konstanta tipa int moze, ako je iz odgovarajuceg opsega,
// ali niko normalan to ne radi

c = 65536; // ne moze!, opseg za char je [0, 65535], kompajler se buni
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int kodZaA = 65;
c = kodZahA; // promenljiva tipa int ne moze! "Type mismatch: cannot convert from int to char"
// kompajler nije u stanju da u vreme kompajliranja proveri da 1li Jje vrednost iz opsega

c = (char)kodzaA; // OK, sada se u c nalazi 'A'
// ali potrebno je eksplicitno kastovanje u char
// na nama je da je u kodZaA smestimo "dobru" vrednost
// (kastovanjem u char odbacuju se dva bajta najvise tezine datog int-a)

KapakTepcka apuTMeTuka

= 'A";
+= 1; // u ¢ je naredni karakter (ovde: 'B')
ct++; // u c je naredni karakter (ovde: 'C'")
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char ce ybpaja y uenobpojHe Tunoee y JaBu. 3a pa3nuky of CBUX octanux (byte, short, int, long), KOjK
npeAcTaB/bajy O3HayeHe Lene bpojese 3anncaHe y NOTNYHOM KOMMJIEMEHTY, BPeAHOCTU TUNA char Cy
Heo3HauyeHu uenm bpojesn n npepctaembajy “Unicode code points in the Basic Multilingual Plane”,
koaupaHe kopuwherwem UTF-16.

Takohe, JaBa BupTyanHa mawmnHa (JBM) He noapkasa LenobpojHe bBUHapHe apuTMeTUYKe onepaumje 3a
BPeAHOCTU TUMNOBA char, byte U short (Beh camo 3a int U long). CTOra, Kaga HUX0OBE BPEeAHOCTH
y4yecTBYjy Y apUTMeTUUYKOM U3pasy, Hajrpe ce UMMINLUTHO KOHBEPTYjY Y TUN int, N3BPLIKN Ce onepauuja n
pe3ynTaT je TMNa int.

char cl = 'A'";

char c2 cl + 1; // ne moze, rezultat Jje tipa int!

char cz2 (char) (¢l + 1); // OK, ali mora se izvrsiti eksplicitno kastovanje u char
// u c2 je 'B'



Knaca java.lang.Character

CTtaTnykm metoam (CBM Kao apryMeHT NpuMajy BpeAHOCT TUNa char):

TeCcTUpamwe Aa NN je apryMeHT, c:
isLowerCase (c) - MaJio CJIOBO

BE€JINKO C/10BO

undpa
C/10BO

isUpperCase (c)

isDigit (c)

isLetter (c)

CNOBO unu uudppa
6enuna (', "\t', "\n", "\r' nan "\f")

isLetterOrDigit (c)

isWhitespace (c)

KOHBep3uja
toLowerCase (c) - aKo je y c Be/IMKO c/10BO, Bpaha ogroeapajyhe mano, a nHauye Bpaha c
toUpperCase (c) - aKo je y ¢ mano cnoBo, Bpaha oarosapajyhe sennko, a uHaue Bpaha c

KapakTep KOju je y apryMeHTy, c, OCTaje HenpoMereH



