.0 UGNJEZDENE KLASE

O Stasa Vujici¢ Stankovié




UGNJEZDENE KLASE

® Definicija jedne klase moze se naéi unutar druge
klase.

® Unutrasnja klasa se tada naziva ugnjezdena
klasa. Naravno, ugnezdena klasa je u nekakvoj
vezl sa spoljasnjom klasom.

® Ugnjezdena klasa je ¢lanica spoljasnje klase
1 na 1stl nacin joj se dodeljuju prava pristupa.

public class Spoljasnja {

public class Unutrasnja {

h
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UGNJEZDENE KLASE

o U prethodnom primeru, klasa Unutrasnja
deklarisana je kao public ¢lanica,
tako da je vidljiva 1zvan klase Spoljasnja.

o Ovakva ugnjezdena klasa ima vaznost samo u
kontekstu objekta spoljasnje klase,
1z razloga sto nije deklarisana kao staticka clanica.

o Dok se ne kreira objekat tipa Spoljasnja,
ne moze se kreirati objekat tipa Unutrasnja.




UGNJEZDENE KLASE

® Deklaracija objekta tipa Spoljasnja,
ne povlaci nuzno kreiranje objekta tipa Unutrasnja,
osim ako, naravno, to ne radi konstruktor.

Spoljasnja sp = new Spoljasnja();

/* kreira se objekat klase Spoljasnja,
all ne 1 objekat klase Unutrasnja */

Spoljasnja.Unutrasnja un = sp.new Unutrasnja();

/* kreira se objekat tipa Unutrasnja. o
Tip ugnezdene klase kvalifikovan je tipom spoljasnje klase. */

© Ovim smo kreirali objekat ugnjezdenog klasnog tipa
koj1 je povezan sa objektom sp koji je ranije kreiran. ‘




UGNJEZDENE KLASE

® Unutar nestatickih metoda klase Spoljasnja,
1me klase Unutrasnja moze se koristiti bez
kvalifikovanja, jer ¢e automatski biti
kvalifikovano promenljivom this.

® Stoga je moguce unutar nestatickog metoda klase
Spoljasnja kreirati objekat klase Unutrasnja
na sledeci nacin:

Unutrasnja un = new Unutrasnja();
To se tumaci kao:
this.Unutrasnja un = this.new Unutrasnja();




UGNJEZDENE KLASE

o Staticki metod spoljasnje klase ne moze da kreira
objekte nestaticke ugnjezdene klase.

o Posto je u gornjem primeru klasa Unutrasnja
nestaticka clanica klase Spoljasnja,
ukoliko staticki metod klase Spoljasnja pokusa
da kreira objekat klase Unutrasnja direktno,
bez prethodnog ukljucenja objekta klase
Spoljasnja, to bi znacilo pokusaj kreiranja
objekta van opsega objekta klase Spoljasnja.

o Sa druge strane, posto klasa Unutrasnja nijje
staticka ¢lanica klase Spoljasnja, ne moze sama
po sebi da sadrzi nijednu staticku ¢lanicu.
Dakle, ne moze da se ponasa kao samostalna
klasa sa statickim c¢lanicama.




UGNJEZDENE KLASE

® Da b1 kreirali objekte ugnjezdene klase nezavisno
od objekata spoljasnje klase, deklarisemo
ugnjezdenu klasu kao static.

public class Spoljasnja {
public static class StaticUn §

h
h

® Sada mozemo da deklarisemo objekat klase
StaticUn nezavisno od objekta tipa Spoljasnja
1 to bez obzira da 1i je kreiran 1 jedan objekat
klase Spoljasnja.

® Moramo da koristimo ime ugnjezdene klase
kvalifikovano imenom spoljasnje klase pri
kreiranju objekta.




UGNJEZDENE KLASE

o Staticke ugnjezdene klase mogu imati staticke
clanice, dok nestaticke ne mogu.

o Clanice stati¢ke ugnjezdene klase mogu da
pristupe statickim clanicama spoljasnje klase.
o Nestaticka ugnjezdena klasa moze da pristupi

bilo kojoj clanici spoljasnje klase, bez obzira na
njihove atribute pristupa.

o Takode, ona moze da pristupi 1 statickim
clanicama bilo koje staticke ugnjezdene klase
unutar 1ste spoljasnje klase.




UGNJEZDENE KLASE

Top-level class ———————>

class Outside{

I
Members of a static nested
class can access static
members of the
top-level class

k4

~

static members

static class Skinside{

static members (=

non-static members

A non-static nested class
cannot have static members

}

class Inside(

non-static members

}

non-static members [«

A non-static nested class
can access any members
of the top-level class,
regardless of their access
attributes. A non-static
nested class can access
static members of any
static nested classes
within the same top-
level class




PRIMERI — ZEC 1Z SESIRA

® Ukoliko stavimo da je klasa Zec nestaticka
clanica klase MagicniSesir, program nec¢e moci
da se prevede.

® Problem su staticke ¢lanice imenaZeceva 1
brojlmenaZeceva, jer nestaticka ugnjezdena
klasa ne sme da sadrzi staticke clanice.

® Ukoliko se ove clanice postave da budu
nestaticke, svaki objekat klase Zec imace
svoju kopyu ovih nizova, sto nije pozeljno.
Ozbiljniji problem je Sto imenovanje zeceva
nece bit1 1zvrseno korektno,
tj. nece se generisati jedinstvena imena.




o Resenje je da se ova dva niza zadrze kao static,
ali da se prebace u spoljasnju klasu.

o Efekat je slican prethodnom slucaju kada je klasa
Zec bila static.

o Iako se dobija slican efekat rada, ono sto se
dogada u medusobnom odnosu ob]ekata je dosta
drugacue Objekt1 klase Zec kreirani pozivom
konstruktora klase MagicniSesir su sada vezani
za konkretan objekat MagicniSesir koji je
kreiran. Kada pozovemo konstruktor Zec(), to je
kao da smo pozvali this.Zec().




